
- NTIC
- Santé 
-Tourisme
- Archéologie
- Patrimoine 

- Gestion documentaire 
- Gestion technique du patrimoine
- Gestion de la relation client
- Web 2.0/Web 3.0 

Quatre axes dont l’objectif commun est la gestion de la connaissance centrée sur 
l’utilisateur : 
- Modélisation des connaissances
- Indexation des données multimédias
- Qualification par rapport au domaine métier
- Optimisation des processus de traitements  
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Gestion de la connaissance
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